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Τίτλοσ του ομίλου 

Ludo ergo sum (Παίηω άρα υπάρχω): 

 Σχεδιαςμόσ ςυμπεριλθπτικων επιτραπζηιων παιχνιδιϊν.  

 

Θεματικι/ζσ που 

εντάςςεται ο όμιλοσ 
Φυςικζσ Επιςτιμεσ – Ανκρωπιςτικζσ Επιςτιμεσ 

Αρικμόσ ωρϊν ομίλου 

ανά εβδομάδα 
2 

Τάξθ ι τάξεισ που 

απευκφνεται ο όμιλοσ 
Α’, Β’, Γ’ Λυκείου 



Προςδοκϊμενα 

μακθςιακά 

αποτελζςματα 

κοπόσ του ομίλου είναι θ βιωματικι STEAM εκπαίδευςθ και θ ζρευνα για: 

α) τον ςχεδιαςμό,  β) τθν καταςκευι, γ) τθν εφαρμογι και αξιολόγθςθ 

ςυμπεριλθπτικϊν (με ζμφαςθ ςτθν οπτικι αναπθρία) επιτραπζηιων  

παιχνιδιϊν (εκπαιδευτικϊν ι μθ). 

Προσ αυτό το ςκοπό θ μακθτικι ομάδα προςδοκάται να εργαςτεί επί του 

ακόλουκου ςυςτιματοσ εκπαιδευτικϊν ςτόχων: 

●
 χεδιαςμόσ ςυμπεριλθπτικϊν επιτραπζηιων παιχνιδιϊν 

προςαρμοςμζνων για χριςθ από άτομα με οπτικι αναπθρία 
o Αρχζσ ςχεδιαςμοφ επιτραπζηιων παιχνιδιϊν (game design) 

o Οπτικι αναπθρία και ςυμπερίλθψθ 

o Σεχνικζσ και ψθφιακζσ δεξιότθτεσ (χριςθ λογιςμικοφ και ςυςκευϊν 

όπωσ θ 3δ εκτφπωςθ) και εφαρμοςμζνεσ τζχνεσ με ςκοπό τθν καταςκευι 

επιτραπζηιων παιχνιδιϊν και με ςτόχευςθ ςτο ςυμπεριλθπτικό ςχεδιαςμό 

o Καλλιτεχνικι και δθμιουργικι ζκφραςθ 

●
 χεδιαςμόσ περιεχομζνου και διοργάνωςθ δράςεων με ςκοπό τθν 

διάχυςθ των ζργων και των ιδεϊν τθσ ομάδασ. 

Ωσ εκ τοφτου, προςδοκάται θ βιωματικι καλλιζργεια των παρακάτω 

ικανοτιτων και δεξιοτιτων:  

●
 χεδιαςμόσ ζργου, προγραμματιςμόσ δράςθσ, ιεράρχθςθ ςτόχων, 

οργάνωςθ πλθροφοριϊν και δεδομζνων, κατανομι ρόλων και εργαςίασ, 

επικοινωνία, υπευκυνότθτα και ςυνεργαςία, αξιολόγθςθ. 

●
 Ενςυναίςκθςθ ςχετικά με τισ ανάγκεσ ομάδων ΑμΕΑ και κατανόθςθ 

και υιοκζτθςθ τθσ ζννοιασ τθσ ςυμπερίλθψθσ. 

●
 Ψθφιακζσ και τεχνολογικζσ δεξιότθτεσ, άςκθςθ ςτισ εφαρμοςμζνεσ 

τζχνεσ:  
o 3D ςχεδιαςμόσ και εκτφπωςθ 

o δθμιουργικι και τεχνικι γραφιςτικι 

o game mechanics 

o δθμιουργικι γραφι 

o ςχεδιαςμόσ ψθφιακϊν εφαρμογϊν 

o ψθφιακι θχογράφθςθ 

o γραφι και εκτφπωςθ Braille 

●
 Δθμιουργικότθτα και αυτοςχεδιαςμόσ 

Διδακτικι μεκοδολογία 
Μεκοδοσ Project, προςζγγιςθ STEAM, βιωματικι μάκθςθ, μακθτοκεντρικι 

μάκθςθ 



Αναλυτικό Πρόγραμμα 

(με ςυγκεκριμζνο 

χρονοδιάγραμμα 

υλοποίθςισ από 

Οκτϊβριο μζχρι Μάιο ι 

Ιοφνιο) 

Φάςθ 1θ: Οκτϊβριοσ 

●
 Ενδυνάμωςθ ομάδασ και διερεφνθςθ ειδικϊν ενδιαφερόντων και 

ιδιαίτερων κλίςεων 

●
 Προγραμματιςμόσ δράςθσ 

Φάςθ 2θ: Νοζμβριοσ - Απρίλιοσ 

●
 Ειςθγιςεισ και βιωματικζσ δραςτθριότθτεσ για τθ κεωρία και το 

ςχεδιαςμό ςυμπεριλθπτικϊν επιτραπζηιων παιχνιδιϊν  

●
 χεδιαςμόσ και παραγωγι ςυμπεριλθπτικϊν επιτραπζηιων 

παιχνιδιϊν. 

●
 υνεργαςία με φορείσ για τθν εφαρμογι και τθν αξιολόγθςθ των 

εκπαιδευτικϊν παιχνιδιϊν 

●
 υμμετοχι ςε μακθτικοφσ διαγωνιςμοφσ. 

Φάςθ 3θ: Μάιοσ:  

●
 Διοργάνωςθ δράςεων ι ςυμμετοχι ςε δράςεισ φορζων με ςκοπό 

τθν διάχυςθ και παρουςίαςθ των ιδεϊν και των δθμιουργιϊν τθσ ομάδασ. 

●
 Αξιολόγθςθ. 



Διδακτικό υλικό (ζντυπο 

και θλεκτρονικό) ●
 θμειϊςεισ και διαφάνειεσ από τισ ειςθγιςεισ 

●
 Βιβλιογραφία ςχετικι με τον ςχεδιαςμό ςυμπεριλθπτικϊν 

επιτραπζηιων παιχνιδιϊν, ενδεικτικά: 

Σχεδιαςμόσ επιτραπζηιων παιχνιδιϊν 

o The Art of Game Design: A Book of Lenses 1st Edition, Jesse Schell 

o Μπάντιοσ, Α. (2008). χεδίαςθ εκπαιδευτικοφ παιχνιδιοφ ωσ βοικθμα ανάπτυξθσ 

δεξιοτιτων προςανατολιςμοφ και κινθτικότθτασ από άτομα με προβλιματα όραςθσ. 

Διπλωματικι εργαςία. Σμιμα Μθχανικϊν χεδίαςθσ Προϊόντων και υςτθμάτων, 

Πανεπιςτιμιο Αιγαίου.   

o ταυροφλα, Ρουςιά & Skoumpourdi, Chrysanthi. (2018). χεδιαςμόσ 

διεπιςτθμονικοφ επιτραπζηιου παιχνιδιοφ για τα Μακθματικά και τθ Φυςικι. 35ο 

Πανελλινιο υνζδριο Μακθματικισ Παιδείασ 

o da Rocha Tomé Filho,F.,Mirza-Babaei,P.,Kapralos,B.and Moreira Mendonça 

Junior, M.(2019). Let's Play Together: Adaptation Guidelines of Board Games for 

Players with VisualImpairment. InProceedings of the 2019 CHI Conference on 

Human Factors in ComputingSystems(CHI '19). Association for Computing 

Machinery, New York, NY, USA, Paper 631, 1–15. 

o Neto, L.V., Fontoura Junior, P.H., Bordini, R.A. et al.(2020).Design and 

implementation ofan educational game considering issues for visually impaired 

people inclusion.Smart Learn.Environ. 7, 4.https://doi.org/10.1186/s40561-019-

0103-4 

Τρόποσ επιλογισ 

μακθτϊν Ανοικτι πρόςκλθςθ βάςει ενδιαφερόντων ςχετικϊν με το κζμα. 

(δεν προκφπτει ανάγκθ εφαρμογισ δοκιμαςίασ ανίχνευςθσ ενδιαφερόντων 

/ κλίςεων λόγω τθσ ελαςτικότθτασ ςτθ μορφι του παραδοτζου και του 

τρόπου επικοινωνίασ με το κοινό και λόγω τθσ προςδοκίασ του 

εκπαιδευτικοφ να υπάρξουν πρωτογενείσ ευκαιρίεσ ανάπτυξθσ 

δεξιοτιτων) 

Τρόποι αξιολόγθςθσ 

μακθτϊν ●
 υμμετοχι ςτο ςχεδιαςμό και τθ λιψθ αποφάςεων 

●
 υνζπεια ςε ανειλθμμζνεσ υποχρεϊςεισ  

●
 υςτθματικι ςυμμετοχι ςτισ ςυναντιςεισ 

●
 υμμετοχι ςε διαδικαςίεσ ανατροφοδότθςθσ 

Προτεινόμενο ωρολόγιο 

πρόγραμμα ομίλου  ●
 Παραςκευι 14.15μμ-15.45μμ 

Τόποσ διεξαγωγισ 

ομίλου ●
 .Ε.Φ.Ε Προτφπου ΓΕΛ Πατρϊν 



Συνεργαςίεσ (ιδρφματα, 

οργανιςμοί, ςχολεία, 

φορείσ, πρόςωπα κ.ά.) 

●
 Πανεπιςτθμιακά Ιδρφματα:  

o Σμιμα Επιςτθμϊν τθσ Εκπαίδευςθσ και τθσ Αγωγισ ςτθν Προςχολικι 

Ηλικία, Παν.Πατρϊν  

o Γραφείο προςβαςιμότθτασ Παν.Πατρϊν 

●
 Φορείσ κοινωνικισ φροντίδασ και εκπαίδευςθσ ΑμΕΑ:  

o Περιφερειακι Ζνωςθ Συφλϊν Δυτικισ ελλάδασ  

o Eκνικι υνομοςπονδία Ατόμων με Αναπθρία 

o Κζντρο Εκπαίδευςθσ και Αποκατάςταςθσ Συφλϊν (ΚΕΑΣ) 

o Φάροσ Συφλϊν Ελλάδοσ 

●
 Μακθτικι ομάδα Pop2See 

●
 ScifFY (Science for You) 

Ειδικοί εξωτερικοί 

ςυνεργάτεσ ●
 Κατάςτθμα παιχνιδιϊν ‘Κάιςςα’ Πάτρασ 

Εκπαιδευτικζσ 

επιςκζψεισ ●
 Δεν προβλζπονται 

Τρόποσ αξιολόγθςθσ του 

ομίλου ●
 Διαμορφωτικι και τελικι αξιολόγθςθ  

●
 Αυτοαξιολόγθςθ μακθτϊν και εκπαιδευτικοφ 

●
 Ειδικά διαμορφωμζνθ ρουμπρίκα 

o Αξιολόγθςθ διαδικαςίασ 

o Αξιολόγθςθ παραδοτζων 

Παραδοτζα 
●

 Προϊόντα ομάδασ: 

o Πρωτότυπα ςυμπεριλθπτικά επιτραπζηια παιχνίδια  

●
 Συπικά παραδοτζα: 

o Παρουςιολόγιο 

o Βιβλίο φλθσ 

o Ζκκεςθ  

o Λίςτα ςυμμετεχόντων με επαρκι ςυμμετοχι 

 


